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Raumerfahrung

Raumliche Begriffe

Schau genau und vergleiche!
Vor - hinter, auf — unter, neben

Spielzeug einrdumen

A O N =

Gegensatze finden

Wege und Labyrinthe

5 Im Park (Vorlage)

6 Im Park (Arbeitsblatt)

7 Finde den Weg!

8 Auf Futtersuche

9 Von Kopf bis FuB

10 Auf dem Weg zur Futterstelle

Linien
11 Offene oder geschlossene Linien?

12 Zeichnen ohne abzusetzen (1)

13 Zeichnen ohne abzusetzen (2)

14 Fahrrad-Parcours

Netze

15 Schau genau!

16 In Netzen zeichnen

17 VergroBern, verkleinern, verzerren

18 Figuren erganzen

R&umliche Beziehungen erkennen
Raumliche Begriffe verstehen und anwenden
Raumliche Begriffe verstehen und anwenden

Gegensatzliche raumliche Begriffe erfassen
(auf — unter, vor — hinter usw.)

Rechts-links-Orientierung

Wege untersuchen, rdumliche Orientierung
Wege untersuchen, raumliche Orientierung
Wege untersuchen, raumliche Orientierung

Léange von Wegen schétzen und messen,
eine Tabelle anlegen

Offene und geschlossene Linien visuell unterscheiden

In einem Punkteraster Figuren in einem Zug
nachzeichnen

Figuren in einem Zug nachzeichnen

Einen Weg finden, bei dem jeder Wegabschnitt nur
einmal benutzt wird

Bildausschnitte in einem Koordinatensystem
wiederfinden

Figuren in einem Gitternetz nachzeichnen

Figuren in einem Gitternetz vergréBern, verkleinern
und verzerren

Figuren in einem Gitternetz vervollstandigen
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Netze

VergroBBern, verkleinern, verzerren

€ Zeichne die Katze halb so groB in das 1. Késtchenfeld, verzerre sie
anschlieBend im 2. Kastchenfeld.

@) Zeichne diesen Vogel doppelt so groB in das 1. Késtchenfeld.
Verzerre ihn im 2. Kdstchenfeld.

1.

17
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Geometrische Formen und Koérper

Formen

19
20
21

22

23

24
25
26
27

28

29

30

31

Kreise, Vierecke und Dreiecke
Quadrate, Rechtecke und Dreiecke

Quadrate, Rechtecke, Dreiecke
und Kreise

Ritterburg aus geometrischen
Formen

Geometrische Formen
nachzeichnen

Raketen-Puzzle
Puzzeln mit Quadratteilen
Mit Flachen experimentieren

Lege schlau! (Ausschneidebogen)

Lege schlau! (Arbeitsblatt 1)

Lege schlau! (Arbeitsblatt 2)

Mit Fliesen Muster legen
(Ausschneidebogen)

Mit Fliesen Muster legen
(Arbeitsblatt)

Korper

32
33

34
35

36
37

38

39

Wiirfelnetz

Bauen mit Steckwiirfeln

Wiirfelvierlinge (Arbeitsblatt 1)
Wiirfelvierlinge (Arbeitsblatt 2)

Quadernetz

Eine Streichholzschachtel kippen

Kippbewegungen in einem
Wegenetz

Kippbewegungen mit einer
Streichholzschachtel

Formen erkennen und z&hlen
Formen beschreiben und zeichnen

Formen erkennen und ausmalen

Formen erkennen, zdhlen und die Anzahl in eine
Tabelle eintragen

Formen erkennen und in einem Punkteraster
nachzeichnen

Eine Figur mit geometrischen Formen auslegen
Ein Quadrat mit eckigen Figuren auslegen
Mit acht Dreiecken Figuren nachlegen

Ein in geometrische Formen zerlegtes Quadrat
ausschneiden

Verschieden groBe Dreiecke mit den
ausgeschnittenen Formen auslegen

Verschieden groBe Rechtecke und v 7//

Quadrate mit den ausgeschnittenen ‘

Formen auslegen 4o
7

Musterfliesen ausschneiden

Mit den ausgeschnittenen i@ N \%% },
Fliesen Muster nachlegen (L Y —%

und erfinden ‘v

Einen Wurfel bauen und untersuchen

Erkennen, aus welchen Dreier- und Viererfiguren ein
Wirfelgebaude zusammengesetzt ist

Gleiche Wirfelbauten einander zuordnen

Den Wiirfelbauten die entsprechenden Bauplane
zuordnen

Einen Quader bauen, untersuchen und beschreiben

Erkennen, welche Seite nach mehrmaligem Kippen
eines Quaders oben liegt

Die Kippbewegungen eines Quaders in einem
Wegenetz nachvollziehen

Kippfolgen nachvollziehen und beschreiben
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Formen

Raketen-Puzzle

@ Schneide alle Teile aus und lege die Rakete damit aus.
Klebe anschlieBend alle Teile auf und male die Rakete bunt an.

24
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Symmetrie

Spiegeln

40
41

42
43

44

45

46

47

Faltachsen (Spiegelachsen)

Formen verdoppeln und halbieren

Figuren spiegeln

Mit dem Spiegel zaubern
Lege den Spiegel richtig an!
Mit dem Spiegel

eine Figur verandern

Spiegelschrift

Suchbilder

Falten und Schneiden

48

49

50

51

52
53

Faltratsel

Faltfiguren schneiden

Maoglich oder unméglich?

Allerlei zum Falten (1)

Allerlei zum Falten (2)

Sterne aus Dreiecken

Figuren ausschneiden und die Faltachse einzeichnen

Geometrische Formen an der Spiegelachse
verdoppeln; Spiegelachsen einzeichnen

Figuren an der Spiegelachse spiegeln

Den Spiegel so anlegen, dass eine bestimmte Anzahl
von Figuren sichtbar wird

Mit dem Spiegel unterschiedliche Muster/Spiegelbilder
erzeugen

Mit dem Spiegel unterschiedliche Splegelbllder
erzeugen und ein Bild verzerren
,/// \L\
, \,

Einen in Spiegelschrift gedruckten

Text erlesen und aufschreiben
/ //
// /

In Spiegelbildern Fehler erkennen ,
’W
7/

/%

Durch mehrfaches Falten verschiedene Faltmuster
erzeugen

An der Faltachse Figuren ausschneiden und so
symmetrische Figuren erzeugen

Entscheiden, welche Figuren sich durch einen Schnitt
in gefaltetes Papier erzeugen lassen

Nach Bild-/Textvorlagen falten (Apothekerschachtel,
Trinkbecher, Flieger)

Nach Bildvorlagen falten (Portemonnaie, Stern)

Nach einer Bild-/Textvorlage Sterne falten
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Falten und Schneiden

Moglich oder unmoglich?

@ Falte ein Blatt zum Taschentuch:

Schneide so, dass du
die abgebildeten Figuren
erhdltst. Zeichne in das
kleine Taschentuch ein,
wie du schneiden musst.

Achtung: Bei 2 Figuren ist das nicht méglich.

-——aaa
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]
'
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‘
]
.

50

' Erfinde weitere Figuren. Klebe sie in dein Heft.
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54
55

56

57

58

59
60

61
62
63

Entdeckungen am Geobrett

Geobrett 1
Geobrett 2

Geobrett 3

Geobrett 4

Geobrett 5

Figuren am Geobrett nachspannen

Verschiedene Dreiecke/Quadrate und Figuren
spannen

Figuren und Formen am Geobrett schrittweise
verandern

Figuren und Formen am Geobrett schrittweise
verandern und die Anzahl der Ecken bestimmen

Nach Anweisungen Figuren spannen

Geometrie und Arithmetik

Strecken miteinander vergleichen

Fiinflinge

Wie viel sind die Teile wert?
Wie viele Kastchen sind verdeckt?

Inhalt und Umfang einer Flache

]

Strecken schatzen und messen

Verschiedene Muster aus 5 Quadraten finden;
diese in ein 100er-Feld einzeichnen

Erkennen, aus wie vielen Formen eine Figur besteht
Flacheninhalte bestimmen

Flacheninhalt und -umfang verschiedener Figuren
und Formen bestimmen, eine Tabelle dazu anlegen

]

Igigl
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A

Erweiterte Anforderungen

E

* Da die Lésungen der meisten Lernkontrollen fiir Sie schnell zu (iberblicken sind, werden hierflir
keine gesonderten Lésungsseiten angeboten.

&
Grundanforderungen 'I‘

Lernkontrollen (Das kann ich!)* ]

Raumerfahrung

e Raum-Lage-Beziehungen erkennen
e Raumliche Begriffe verstehen

Formen

e Muster ergénzen
e Quadrate, Rechtecke, Dreiecke und Kreise erkennen und beschreiben

Korper

e Geometrische Korper benennen und ihren Netzen zuordnen
¢ An einem Quadernetz erkennen, welche Seiten sich gegeniberliegen
e An einem Wirfelnetz erkennen, welche Ecken zusammentreffen

Symmetrie, Geobrett

e In Formen und Figuren Spiegelachsen einzeichnen
e Formen an der Spiegelachse spiegeln
e Figuren am Geobrett spannen, dabei Anweisungen beachten

Raumerfahrung

¢ Eine Figur nachzeichnen, ohne abzusetzen
Lésung s. Arbeitsblatt 13

e Sich in einem Koordinatensystem orientieren

e Eine Figur in einem Raster verzerren

Formen und Kérper

e Quadrate, Rechtecke und Dreiecke ohne Vorlage in ein Punkteraster einzeichnen
e Dreiecke zerlegen, sodass mehrere Dreiecke entstehen
Lésung: die Dreiecke immer wieder halbieren
e eine Figur in Dreiecke zerlegen
Lésung s. Arbeitsblatt 26
e Wiirfelbauten ihren Wrfelpldnen zuordnen

Symmetrie

e Figuren an der Spiegelachse spiegeln
e Eine Figur mit dem Spiegel verandern, die Spiegelachse einzeichnen

Der Spiegel muss
folgendermalBen angelegt werden:

e Spiegelschrift entschllisseln
Geobrett, Arithmetik

e Nach Anweisung Figuren auf dem Geobrett spannen
e Die Lange von Strecken schatzen und messen
e Erkennen, aus wie vielen einzelnen Formen eine Figur besteht
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Das kann ich!

Raumerfahrung

€@ Trage in die leeren Kéastchen ein, wo sich die Tiere befinden.

m oben

m unten E

2% j

links

@) Schreibe das passende Wort unter das Bild:

vor, hinter, auf, unter, neben, zwischen

o —

T o

Z‘ rechts

0 U

o
TUeTT

€@ In welche Richtung fahrt das Auto, nach links oder nach rechts?

Dieses Auto fahrt nach

Dieses Auto fahrt nach
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Vorlagen zum Zeichnen, Schneiden und Legen

Diese Vorlagen sind fir den offenen Einsatz im Unterricht gedacht.

Sie lassen ganz verschiedene Lésungswege und geometrische Experimente zu und kénnen
darum von den Kindern immer wieder bearbeitet werden. Sinnvoll ist darum, stets einen
ausreichenden Vorrat griffbereit verfligbar zu haben.

Bei einigen Vorlagen sollen geometrische Formen ausgeschnitten werden, um daraus
verschiedene Muster zu legen. Die ausgeschnittenen Teile sowie die Anweisungen missen
nur einmal auf Karton kopiert und in einem Umschlag aufbewahrt werden.

Die Vorlagen bieten folgende Arbeitsméglichkeiten:

VA1
V2
V3
V4
V5
V6
V7
V8
V9

Figuren erfinden, nachzeichnen und spiegeln

Figuren erfinden und sie anschlieBend verkleinern und verzerren

Mit Schablonen Muster entwerfen

Quadrate in gleiche Teile zerlegen; verschiedene Mdéglichkeiten finden

Mit Flachen experimentieren; mit 8 Dreiecken verschiedene Figuren legen

Geobrett; verschiedene Figuren erfinden, Figuren nach verschiedenen Anweisungen spannen
Vierlinge; 64er-Felder mit verschiedenen Vierlingen (Figuren aus vier Quadraten) flillen
Flnflinge; 100er-Feld mit verschiedenen Finflingen (Figuren aus finf Quadraten) fiillen

Geometrische Formen in ein Punkteraster einzeichnen






