ur Literacy
u Planet z

— Von Planet z

Wuppi unterwegs — Vo

- Mit Wu

: nload

. -Gratisdow

Finken

I

rseiten
sgewshliten Muste
mit au

Wuppis Abenteyer beginnt

der Knig aller
Vater Wuppix st : ise
N Wupp. Wuppis ert er gitig und wei
Wappi tebt auf demm:::anev, Seitvielen Jahren regiertor g
; n
Wuppianerinnen
ine Untertann. . Kbnig feierlich,
iiber sei DI 20 sich. Mein sohn ,svrnm::rlum Knig gewshit
Eines Tages ruft A mein At berge, oot abe vorbereitay,
#bald wird es zoiy, s iEh ab ofort aufdiese puty
rden kanns, we .
;::rgen beginnt dein Unterrighy Gnig 2u werden.
ch hat Wuppi iberhaupy eine st Aber es hilft ihm pichys,
Eigentiich hat hthat er schon gar keine (st
Und auf Unterric

"®voriage WW&Q&I’"D&SS
Nahdbuch Seite. 21
und gy

oo st 0 b,y e
vater,
e ik thn i:‘:‘ i ine HlElsCh"ﬂ‘ Tehlen 10Ch iy Pass,
ALS Erstes musst du ernen, enn der Kiinig ihnen zuuip bald zum Kénig
o ist wichtig. Alle liebep s, “:“ Wuppi.,0u wirst vielleichy al
p ig’, widerspricy .
doch gar kein

Klebstoy
Mehrers, fempey und
Ste elkis
m Plangy, Sie auBsrdsm ©ine Ecyg M Rayp, als Wsﬂraum-Amt - el "
bis dahin musst du es kinan o e e Blnnku~Wellriumpasss € Kopigrypy Zetsetzy
At werden' sagt sein Vater, ten 2u winken, denkt Wupp;. 268). Stie, Stempel yng Stempeiisqey Dle Kinge. 9oStalten ), sinen
e Wirklch nicht sein, anderen ot n des Konigepalases Pass, py Vemen s g Do
So schwer kann es nun ter auf dem goldversiertan pajyey echten Hand winkeny Einst,'eg Ment g Schrifisye, Kennen g
Aber als e es siner bl S0 einfach. Soller mit gy die Hand naeh e s g e 9N i it o
vorfiihren wil,ist es oy ? Oder mit beiden Hindens soi, Hnd wedelt 50 i it e Wr: K'"ds; I‘lsa’n’"ekacmmem MWarten giq Sie bergitg Suseinandey, | o (o, n
Oder mit der linken Nx'idm‘wpw 8erit ollig durcheinandey 1 12Uty Ersage, 5 Ratmsep 14 it Page)
oder nach unten halt@"-s er beinahe umfy briistung v0aseia jp, ;, 1Uch, Gyge,, Morge, Kinders ), have yg o Si® Sich ey Bedeutypg
den Handen herum, gas nd il sich an der galon ¢ T e Nggpen Meinen, m,,,m;ﬁye.,qu Jeztist  eingy Dokumeny bewussy,
i das war woh nichs saqy eru KOPfSchitelnd fest.,und nicht es welgroﬂelund:em Mmebzehnma/smrm B
~“”"°5"W”""S,’.,u besser lemen: stll W"""‘fdas alles geschrieen» Wbl n gt Raumscthmfegen Kommt ity s
fest. ,Das f“"“muss sehr viel kinnen, Hier st M'ﬂrtyenluxnmmen in dep, Weltray g
das. Ein Kénig.

Uum ltrayp, -Am¢
e il o, Sicherc I

mit.
Kind au g, Kisse,

o Steigen i Magingpe, Raumscm"ern,
o Selat g, Lo 1t W e
Ul sitzgp, lassen g Y0 seing Woliaumpe
o heNVorhorgn R2CI98N, Fragan Sieim Zug dessen
" Ol Mg
S P 5 Draoht g Was dariy Vermerky i,

"N Wapp
ss mit Heltrauppge 9arf g,y
" Weltraup, 07t hiinpe gy,

o brauche Cinen
U Feisen, gyt SChnallp, Wit fiegen g,
Ommens

L Chi abpgy,
die

" helfen, alle my Wupp; Sagt ajg Dafgy Notwey
o S
g g e g e o y
Raumsch‘ﬂhar Mmey elben. Ablauf, den gjg. Kindey- Sicher sey s BHVVOH o
1 Gsmuschvc!/ den smsmensg o

b (-
Sehschsep, o,
3,

" some 01
urt. anlegen, Kiick, Klack, Kiick, i,
2 Den/in!ne die Fdhne) Sinschgy Pusten, Zeq on

Ot~ gy I, by,
'Sinsam g, Countaioy,, ler: 10,9, 4. 76545, 7~ Stary
R

9

24

Mit Wuppi unterwegs

'teracy
lanet zu Planet zur Li
Von Plan

3 83
Artikel-Nr. 108 w.finken.de/10
Infos unter www.
Weitere

Fink3"§t

www.finken.de



http://www.finken.de/1083
http://www.finken.de

Wuppis Abenteuer beginnt

Wuppi lebt auf dem Planeten Wupp. Wuppis Vater Wuppix ist der Konig aller
Wuppianerinnen und Wuppianer. Seit vielen Jahren regiert er gltig und weise
iiber seine Untertanen.

Eines Tages ruft er Wuppi zu sich. ,Mein Sohn* spricht der Konig feierlich,
,bald wird es Zeit, dass ich mein Amt Uibergebe. Damit du zum Konig gewahlt
werden kannst, werde ich dich ab sofort auf diese Aufgabe vorbereiten.
Morgen beginnt dein Unterricht.”

Eigentlich hat Wuppi uberhaupt keine Lust, Konig zu werden.
Und auf Unterricht hat er schon gar keine Lust. Aber es hilft ihm nichts.

JAls Erstes musst du lernen, richtig zu winken®, erklart ihm sein Vater.

,Das ist wichtig. Alle lieben es, wenn der Konig ihnen zuwinkt.” ,Aber ich bin
doch gar kein Konig*, widerspricht Wuppi. ,,Du wirst vielleicht bald zum Konig
gewahlt werden®, sagt sein Vater. ,Und bis dahin musst du es konnen.”

So schwer kann es nun wirklich nicht sein, anderen Leuten zu winken, denkt Wuppi.
Aber als er es seinem Vater auf dem goldverzierten Balkon des Konigspalasts
vorfiithren will, ist es doch nicht so einfach. Soll er mit der rechten Hand winken?
Oder mit der linken Hand? Oder mit beiden Handen? Soll er die Hand nach oben
oder nach unten halten? Wuppi gerat vollig durcheinander und wedelt so wild mit
den Handen herum, dass er beinahe umfallt.

,Huppsi-wuppsi, das war wohl nichts”, sagt er und halt sich an der Balkonbriistung
fest. ,,Das musst du besser lernen®, stellt Wuppix kopfschuttelnd fest. ,Und nicht nur
das. Ein Konig muss sehr viel konnen. Hier steht das alles geschrieben.”

© Finken-Verlag - www.finken.de 3
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Ein Weltraumpass fiir
Weltraumreisen

Vorbereitung

Bauen Sie Wuppis neues Raumschiff (mit einem Kissen
pro Kind) auf und legen Sie unter den Pilotensitz Wuppis
Weltraumpass. Daflir malen Sie vorab ein Bild und die
Flagge von Wupp hinein und stempeln ihn ab. Wuppis
Name und seine Unterschrift fehlen noch im Pass.

Planen Sie auBerdem eine Ecke im Raum als Weltraum-Amt
ein. Hier finden sich Blanko-Weltraumpasse (s. Kopiervor-
lage), Stifte, Stempel und Stempelkissen.

Einstieg
Als die Kinder zusammenkommen, erwarten Sie sie bereits
mit Wuppi auf der Hand. Er sagt:

»Da seid ihr ja endlich. Guten Morgen, Kinder! Ich habe bis
tief in die Nacht an meinem Raumschiff gebastelt. Jetzt ist
es viel grofler und sein Antrieb zehnmal starker. Ihr Ronnt
jetzt alle in meinem Raumschiff mitfliegen. Kommt ihr mit?
Wir fliegen zusammen in den Weltraum!“

Flug zum Weltraum-Amt

Die Kinder wollen sicherlich mit. Alle steigen in das imagindre Raumschiff ein,
indem sich jedes Kind auf ein Kissen setzt. Sie nehmen mit Wuppi den
Pilotensitz ein. Wenn alle sitzen, lassen Sie Wuppi seinen Weltraumpass

Wie?

Raumbereich mit Kissen
(Wuppis Raumschiff), Maltisch
oder Malecke (Weltraum-Amt)

Was?

e Kopiervorlage Weltraumpass
(s. Handbuch Seite 21)

* Stifte

e Klebstoff

* mehrere Stempel und
Stempelkissen

Zielsetzung

Die Kinder gestalten sich einen
Pass. Dabei lernen sie ein Doku-
ment als Schriftstlick kennen und
setzen sich spielerisch mit Schrift
auseinander. Im Spiel (Besteigen
des Raumschiffs nur mit Pass)
werden sie sich der Bedeutung
eines Dokuments bewusst.

unter seinem Kissen hervorholen und herumzeigen. Fragen Sie im Zuge dessen
die Kinder, ob sie wissen, woflir man einen Pass braucht und was darin vermerkt ist.

Dann fragt Wuppi:
»Habt ihr alle euren Weltraumpass dabei?“

Das werden die Kinder verneinen. Wuppi ruft:

»Ihr habt kReinen Weltraumpass? Dann braucht ihr einen! Nur mit Weltraumpass darf man
durch den Weltraum reisen. Alle anschnallen! Wir fliegen zum Weltraum-Amt. Dort konnt ihr

einen Pass bekommen!“

Damit das Raumschiff abhebt, helfen alle mit. Wuppi sagt alle dafiir notwendigen Schritte laut
an und macht die Bewegungen dazu. Die Kinder machen alles nach. Der Start von Wuppis
Raumschiff hat immer denselben Ablauf, den die Kinder sicher schnell verinnerlichen werden:
1. Gerauschvoll den Sicherheitsgurt anlegen: Klick, klack, klick, klack.

2. Den Antrieb (= die Fohne) einschalten: Alle pusten, was das Zeug halt — pust, pffff, brr,

schschsch, ssss.

3. Gemeinsam den Countdown z&hlen: 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1 — Start!

Mit Wuppi unterwegs 9
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4. Wuppi ruft: ,Es klappt! Das Raumschiff schwebt!“ Er steuert nach links - alle kippen nach
links. Dann nach rechts — alle kippen nach rechts — und wieder gerade.

5. Wuppi ruft: ,Wir sind da! Dort unten ist das Weltraum-Amt. Seht ihr es auch?“

6. Landung: Wuppi steuert vorsichtig wieder nach unten. Alle lehnen sich nach vorn.

wee 7= =) Einen Weltraumpass anfertigen

| | | Gehen Sie mit den Kindern nach der Landung zum Welt-
Di raum-Amt. Anhand von Wuppis Ausweis besprechen Sie,

orosmm | .| wie die Kinder den Weltraumpass falten, kleben und ausful-
B EEE il len missen (s. Kasten). Sie stellen fest, dass in Wuppis Pass
I ‘ Wuppis Name und Unterschrift fehlen. Wuppi meint:

»Huppsi, wuppsi! Aber ich kann ja noch nicht schreiben.”

Das macht natirlich nichts! Die Kinder sprechen alle zusammen langsam Wuppis Namen und
Sie tragen ihn Buchstabe fir Buchstabe ein. Fir die Unterschrift probiert es Wuppi dann gleich
selbst. Dies ist dann auch das Vorbild fiir die Kinder.

Nun fillen die Kinder mdglichst selbststandig ihr Dokument aus. Auf Nachfrage kénnen Sie die
Namen in Druckbuchstaben eintragen: Das Kind diktiert und schaut genau zu, Sie schreiben
langsam, sprechen Buchstabe fir Buchstabe lautierend mit (W = ,Www*, nicht ,,We").

Die Unterschrift erstellt jedes Kind allein, dabei gilt: Schrift zu imitieren, also ,,Kritzeln“, ist
wichtiger als ,richtig” zu schreiben. AuBerdem zeichnen die Kinder auf der ersten Innenseite
die Erde in die Flagge, schreiben ,Erde” auf die Linie (das Wort kdnnen sie z.B. von der Welt-
raumkarte abschreiben) und wéhlen einen Stempel aus, mit dem sie die Innenseite versehen.
Wenn alle Kinder ihren Ausweis ausgefillt haben, geht es zuriick ins Raumschiff. Jedes Kind
zeigt Wuppi beim Einsteigen seinen Pass vor.

AusRlang

Beim Ruickflug mit dem Raketenstart wie ab Seite 9 beschrieben deutet Wuppi immer wieder
nach drauBen ,ins All“ und erzahlt, was man vermeintlich dort sehen kann:

»Seht ihr die Sterne? Da! Seht ihr die Sonne? Da!“
Sicher fallt den Kindern jetzt (oder wahrend der nachsten Riickfllige) selbst ein, was sie sehen
(das kann ruhig fantasievoll sein!).

LWibbel-wupp!“, ruft Wuppi zum Schluss und verabschiedet sich. ,,Das war toll! In Zukunft
werde ich euch immer mitnehmen. Ihr seid mein Raumschiff-Team! Bis bald!“

-

37
[“JC" Leporello-Weltraumpass

Kopieren Sie die Vorlage auf dickes Papier. Die Kinder nehmen das Blatt quer,
falten es in der Halfte, sodass die langen Kanten aufeinanderliegen, und kleben
die Halften aufeinander. Zum Schluss erfolgt entlang der gestrichelten Linien die
Leporello-Faltung im Zickzack. Nun ist auf der Vorderseite Platz fiir Namen und
Unterschrift der Kinder. Auf der ersten Innenseite tragen die Kinder Informationen
zu ihrem Heimatplaneten ein. Auf den folgenden Seiten finden sich alle Planeten,
die die Kinder mit Wuppi besuchen werden.

Mit Wuppi unterwegs 10 Reise auf die Erde
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