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Arbeitsblatter fiir den situativen Einsatz
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2 Woérter reimen sich. Schreibe die Reimpaare auf und streiche die
benutzten Worter durch. Male zu einigen Wortern auch kleine Bilder.

Denke dir selbst Reimpaare aus. Schreibe sie in dein Heft.
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I 10| Deutsch Klasse 1 - Reimpaare finden
Reimpaare

Das wird gebraucht:
Arbeitsblatt und ein leeres DIN-A4-Blatt fur jedes Kind, Buntstifte

Einstieg

Spiel im Stehkreis: ,,Abzahlreime*

Die Lehrkraft beginnt mit einem Abzahlreim: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 — eine alte Frau kocht
Riben - eine alte Frau kocht Speck — und du bist weg!

Das Kind, das zuletzt ausgezéahlt wurde, sagt entweder einen neuen Reim oder setzt sich
hin. M&glichst viele weitere Abz&hlreime werden gesammelt und vorgetragen oder auch
selbst erfunden.

So geht’s!
Arbeitsblatter austeilen

e Nach einer kurzen Erklarung bearbeiten die Schiiler selbststandig die erste Aufgabe.
Die gefundenen Reimpaare sollten durchgestrichen werden.

e Zur Kontrolle werden die Reimpaare vorgelesen und dabei von den Schilern an die
Tafel geschrieben.

Und auBerdem:
Schnelle Schiler I6sen auch die zweite Aufgabe auf dem Arbeitsblatt.

Lésung:

Schal - Wal
Kahn - Hahn
Schnecke - Hecke
Krote - Fl6te
Sonne — Tonne
Riese - Wiese
Wiege - Ziege
Lamm — Schwamm
Tanne - Wanne
Socken — Locken
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Das Klassenfoto Name:
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Tom hat eine Brille und kurze, braune Haare.

Rita hat blonde Locken.

Nino steht hinter Tina. Er hat eine rote Kappe auf dem Kopf.

Tina trdgt Zopfe mit zwei grinen Zopfspangen.

Lilo steht neben Rita. Sie tréigt einen blauen Pulli mit gelben Punkten.
Susi winkt mit beiden Handen.

Hakan steht zwischen Tina und Rita.

Unsal hat sich umgedreht. Er will nicht so gerne mit aufs Foto.

Demet hat einen Pferdeschwanz und sie trégt einen schwarzen Ohrring.

Lies die Sdtze. Male das Bild passend zum Text an.
Gib den Kindern die richtigen Namen.
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I 16 | Deutsch Klasse 1 - Sinnentnehmendes Lesen
Das Klassenfoto

Das wird gebraucht:
Arbeitsblatt fir jedes Kind, Buntstifte, ein Schal

Einstieg

Spiel im Stehkreis: ,,Blinde Maus*

Die Kinder bilden einen Kreis und fassen sich an den Handen. Ein Kind steht mit ver-
bundenen Augen in der Mitte, wahrend sich der Kreis eine Weile dreht und dann stehen
bleibt. Die ,,Blinde Maus* geht zu einem Kind und versucht, durch Tasten zu erraten,
wer vor ihr steht. Wenn es ihr gelingt, muss das erratene Kind als neue ,,Blinde Maus“

in die Mitte, falls nicht, bekommt das Kind eine zweite Chance. Wichtig dabei ist, dass
die ,,Blinde Maus* das zu erratende Kind beim Ertasten mindlich sehr genau beschreibt.

Tafelanschrift:
Die Lehrkraft beschreibt ein Kind aus der Klasse in einem kurzen Satz, wie spéter
auf dem Arbeitsblatt. Die Schiiler erraten den Namen.

So geht’s!
Arbeitsblatter austeilen

¢ In Einzel- oder Partnerarbeit wird das Blatt bearbeitet. Die richtigen Namen werden
eingetragen und das Klassenfoto wird mit den vorgegebenen Farben ausgemalt.
¢ Die gemeinsame Kontrolle erfolgt durch Vorlesen und Vergleichen der Namen.

Und auBerdem:

Als ,Wer ist wer?-Réatsel“ kdnnen alle Kinder auf dem Klassenfoto nun noch einmal
mit eigenen Worten und etwas ausfiihrlicher beschrieben und geraten werden.

Das Spiel vom Anfang kann leicht verandert noch einmal aufgenommen werden:
Ein Kind geht aus der Klasse, die anderen legen fest, wer erraten werden soll.
Durch Fragen muss der ,Rater” nun herausfinden, wer gemeint ist, z. B.:

Ist es ein Junge/Médchen? Hat er/sie ...?

Lésung:
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Verloren — Gefunden Name:

Mara ist mit ihren Freunden auf dem Spielplatz.
Gerade hatte sie noch einen Euro in der Hosentasche. Plétzlich ist er weg.

Was denkt Mara? Male die passenden Kdstchen gelb aus.

Klasse! verloren.
: Ich habe einen Euro
Oje! gefunden.
ein
Jetzt kann ich mir — Eis kaufen.
kein
Pech!

Was habe ich nur fur ein
Glick!

gefunden.

Aber vielleicht hat einer meiner Freunde den Euro

verloren.

Ich werde gleich fragen.

gebe
Und dann ich den Euro zurick.
bekomme

Niko hat den Euro gefunden.
Male die anderen Kdastchen griin aus und lies, was Niko denkt.
Wie wird die Geschichte wohl enden?
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I 6 Deutsch Klasse 2 - Sinnentnehmendes Lesen

Verloren — Gefunden

Das wird gebraucht:

Arbeitsblatt fir jedes Kind, Buntstifte in den Farben Griin und Gelb

Einstieg

Spiel im Sitzkreis: ,,Es gibt immer zwei Mdglichkeiten”
Die Lehrkraft beginnt eine Geschichte zu erzahlen: Julian hat seine Hausaufgaben
nicht gemacht. Die Lehrerin méchte aber die Hausaufgaben sehen. Jetzt gibt es zwei

Méglichkeiten ...

Die Kinder Uberlegen, wie es weitergehen kdnnte. Es gibt immer zwei Mdglichkeiten:

1. Julian lugt.
2. Julian sagt die Wahrheit.

Wenn Julian lugt, gibt es wieder zwei Moglichkeiten:

1. Die Lehrerin glaubt ihm.
2. Die Lehrerin glaubt ihm nicht.

Wenn nur noch eine Mdglichkeit Gbrig bleibt, ist die Geschichte beendet.

So geht’s!
Arbeitsblatter austeilen

¢ Das Arbeitsblatt wird genau besprochen. Fir jeden Satz gibt es zwei Méglichkeiten,
von denen immer nur eine die Geschichte sinnvoll weiterfihrt.

¢ Die Auftrage werden allein oder in Partnerarbeit geldst.

¢ Im Anschluss werden die beiden Geschichten vorgelesen und die verschiedenen
Vorschlage fir ein Ende der Geschichte(n) diskutiert.

¢ Die Kinder schreiben eine der beiden Geschichten ins Heft.

Und auBerdem:

Wer noch Zeit hat, schreibt auch auf, wie die Geschichte enden kdnnte.

Lésung:
Mara

Ich habe einen Euro | verloren.

Jetzt kann ich mir Eis kaufen.

Was habe ich nur fur ein

Aber vielleicht hat einer meiner Freunde

den Euro

Ich werde gleich fragen.

Und dann ich den Euro zurlck.

© Finken Verlag - www.finken.de

Niko
Ich habe einen Euro

Jetzt kann ich mir Eis kaufen.

Was habe ich nur fiir ein

Aber vielleicht hat einer meiner Freunde

den Euro | verloren.

Ich werde gleich fragen.

Und dann ich den Euro zurlck.
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Das ABC-Spiel Name:

die der die die der

der I o . .

Trage zu den Bildern die Namenwdrter (Nomen) mit Begleiter in die
Tabelle ein. Schau im Wérterbuch nach der richtigen Schreibung.

Schreibe die Namenwdérter ohne Begleiter nach dem ABC geordnet auf.
Achte auch auf den zweiten und dritten Buchstaben.
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I 14 Deutsch Klasse 2 - Nomen mit Artikeln schreiben und nach dem ABC ordnen
Das ABC-Spiel

Das wird gebraucht:

Arbeitsblatt fir jedes Kind, leere DIN-A4-Blatter in der Anzahl der Schiiler, ggf. Krepp-
Klebeband, Wérterblcher fir jede Tischgruppe

(Wenn keine Wérterbiicher vorhanden sind, wird das ABC an die verdeckte Tafel
geschrieben.)

Einstieg

Jedes Kind schreibt seinen Vornamen groB auf ein DIN-A4-Blatt.

Die Lehrkraft ruft die Buchstaben des Alphabets nacheinander auf. Alle Kinder, deren
Namen mit dem aufgerufenen Buchstaben beginnen, setzen sich mit ihnrem Namensblatt
nebeneinander in den Sitzkreis. Kinder mit gleichem Anfangsbuchstaben versuchen,
sich dem Alphabet nach richtig zu sortieren. AnschlieBend kdnnen die Namenskarten

in der richtigen Reihenfolge an eine Pinnwand oder an die Tafel geklebt werden.

So geht’s!
Arbeitsblatter austeilen

e Zunachst werden alle Bilder benannt und alle Begriffe geklart.

¢ In einer zweiten Runde sollten alle Nomen mit den Artikeln noch einmal genannt
werden.

¢ Das Blatt wird besprochen und noch einmal geklart, wie man sich Rechtschreibhilfe
holen kann.

e Am Schluss werden durch Vorlesen die Lésungen kontrolliert.

Lésung oben:

die der die die der
Micky
Ananas Matrose Ampel Maus Apfel
der die das der die
Federball Hexe Buch Hammer Banane
die der der der das
Muschel Fisch Fuchs Hut Bett

Lésung unten:

Ampel — Ananas - Apfel — Banane — Bett — Buch - Federball — Fisch — Fuchs — Hammer —
Hexe — Hut — Matrose — Micky Maus — Muschel
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Muster Name:

Immer zwei Muster sind gleich. Verbinde sie mit einer Linie.
Male anschlieBend alle Quadrate rot, alle Rechtecke blau,
alle Kreise grun und alle Dreiecke gelb aus.
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0 A 1 /\

/\
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] /\
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O
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A A

Setze jedes Muster fort. Male die Muster anschlieBend bunt aus.
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I 3 Mathematik Klasse 1 - Gleiche Muster finden / Muster fortsetzen
Muster

Das wird gebraucht:

Arbeitsblatt fUr jedes Kind; rote, blaue, griine, gelbe und weiBe Kreide; Buntstifte in den
Farben Rot, Blau, Grin und Gelb

Einstieg

Die Lehrkraft zeichnet die folgenden geometrischen Figuren an die Tafel: Kreis, Dreieck,
Quadrat und Rechteck. Sie lasst moglichst die Kinder die passenden Begriffe dazu
nennen. Auch die Adjektive zu den Formen werden benannt: rund, dreieckig, quadra-
tisch, rechteckig (viereckig).

So geht’s!
Arbeitsblatter austeilen

¢ Die Aufgaben werden vorgelesen, besprochen und die geometrischen Figuren an
der Tafel entsprechend farbig ausgemalt. Sollte keine farbige Kreide vorhanden sein,
kénnen die Kinder jeweils eine der vier geometrischen Figuren auf ihrem Arbeitsblatt
nach Diktat farbig ausmalen.

¢ Die Kinder arbeiten selbststandig weiter und vergleichen ihr Ergebnis mit dem ihres
Nachbarn.

Und auBerdem:

Spiel im Sitzkreis (ein Stuhl weniger als die Anzahl der mitspielenden Personen):

Ein Kind steht in der Mitte und sagt: Alle Kinder mit blauen Jeans wechseln die Plétze!
Dabei versucht es selbst, einen freien Stuhl zu ergattern. Wer lbrig bleibt, gibt die ndchste
Anweisung: Alle Kinder mit schwarzen Haaren wechseln die Pldtze! Wenn ein Kind sagt:
Alle Kinder wechseln die Pléatze!, muss jedes Kind einen anderen Platz einnehmen.

Die Kinder denken sich Figuren und Gegenstédnde (Mannchen, Hauser, Tiere ...) aus,
die aus den benannten geometrischen Figuren gebaut sind, und malen sie auf die
Ruckseite des Arbeitsblattes.

Lésung oben:

OO |oj0j on|/olal o
1 AA D

e e
o)nlife A O D00
AD AN
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Tierisches Durcheinander

Name:

Der Bauer méchte gerne seine Tiere zdhlen. Hilfst du ihm dabei?

Abzdhl-Liste

Pferde Schweine
Klhe Katzen
Huhner Ziegen
Kiken Enten
Schafe Hund

* Es sind zusammen Tiere

und ein

Wie viele Beine haben alle Pferde zusammen? __

Wie viele Flugel haben alle Hihner zusammen?

Wie viele Horner haben alle Kilhe zusammen?

* Aufgabe mit erhéhtem Schwierigkeitsgrad

© Finken Verlag - www.finken.de
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I 10| Mathematik Klasse 1 - Zahlen und addieren bis 20
Tierisches Durcheinander

Das wird gebraucht:
Arbeitsblatt fir jedes Kind

Einstieg

Spiel: , Tiere raten”

Die Lehrkraft flistert einem Kind den Namen eines Tieres von der Abz&hl-Liste des
Arbeitsblattes ins Ohr. Das Kind ahmt das Gerédusch des Tieres nach.

Die Klasse rat, welches Tier gemeint ist. Erratene Tiere werden an die Tafel gezeichnet
oder geschrieben. AnschlieBend fragt die Lehrkraft:

Welche Tiere haben 4 Beine? Welche Tiere haben 2 Fligel? ...

In meinem Stall sind Tiere mit insgesamt 8 (12, 4, 6 ...) Beinen.

Welche Tiere kénnten es sein? (Dabei sind verschiedene Lésungen und auch das mehr-
fache Vorkommen der gleichen Tierart méglich.)

So geht’s!

Arbeitsblatter austeilen

¢ Die Aufgaben werden zusammen gelesen, besprochen und in Einzel- oder
Partnerarbeit gelost.

e Achtung! Fur Spezialisten: Die Gesamtzahl der Tiere betragt 55.

e Zur Kontrolle werden die Ergebnisse besprochen und an die Tafel zu den Tierskizzen
oder Tiernamen geschrieben.

Und auBerdem:

Die Kinder schreiben zu den drei letzten Fragen des Arbeitsblattes die Plusaufgabe
in ihr Heft.
AnschlieBend denken sie sich fir ihren Partner weitere Aufgaben dieser Art aus.

Lésung:
Wie viele Beine haben alle Pferde
Abzdahl-Liste
zusammen? 8 4+4
2 Pferde 7 Schweine
S Kihe 3 Katzen Wie viele Flugel haben alle Hihner
6 HUhner 4 Ziegen Zusammen? 12 2+2+2+2+2+2
10 Kiken 9 _ Enten o . .
Wie viele Horner haben alle Kiihe
8 _ schafe 1 Hund Jusammen? 10 242424242
* Es sind zusammen __ 95 Tiere

© Finken Verlag - www.finken.de
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Zahlen bis 100 Name:

Unterstreiche in jedem Oval die kleinste Zahl rot, die gréBte Zahl blau.

Trage ein.
Vorgénger Nachfolger NZG:: ::rr_ NZG:: ::rr_
47 48 49 30 35 40
60 88
29 952
71 64
90 46
38 * 30
49 * 80
80 20 *

* Bei diesen Aufgaben gibt es verschiedene
Lésungen.
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I 2 Mathematik Klasse 2 - Zahlen ordnen und vergleichen

Zahlen bis 100

Das wird gebraucht:

Arbeitsblatt fir jedes Kind, Kartchen zum Beschriften, Filzstifte, Buntstifte in den Farben
Blau und Rot, evtl. ein oder mehrere ausgefillte Arbeitsblatter zur Kontrolle

Einstieg

Spiele: ,Zahlen bis 100 ordnen®

Vier Kinder denken sich jeweils eine Zahl aus und schreiben sie mit einem dunklen
Filzstift groB auf ein Kartchen. (Eventuell sollte der Zahlenraum begrenzt werden,

z. B. zwischen 20 und 50.) Die Kinder kommen mit verdeckt gehaltenen Kartchen
nach vorne und nennen nur ihre Zahl. Die Klasse versucht, die vorne stehenden
Kinder den genannten Zahlen nach zu ordnen, und beginnt mit der kleinsten Zahl.
Zur Kontrolle werden die Zahlenkartchen abschlieBend hochgehalten. Der Schwierig-
keitsgrad des Spieles lasst sich beliebig durch eine gréBere Anzahl der Kinder oder
eine Erweiterung des Zahlenraumes steigern.

Drei Kinder kommen nach vorne und stellen sich nebeneinander mit dem Gesicht zur
Klasse auf. Das mittlere Kind sucht sich eine Zahl zwischen 1 und 99 aus, z. B. 68.
Das links von ihm stehende Kind (aus der Sicht der Klasse) muss die Vorganger-Zahl 67
nennen, das rechte Kind die Nachfolger-Zahl 69.

Diese Ubung lasst sich auch mit Nachbarzehnern fortsetzen.

So geht’s!
Arbeitsblatter austeilen

¢ Die Aufgaben werden besprochen und selbststandig geldst.
e Zur Kontrolle werden die Ergebnisse besprochen oder Losungsblatter ausgelegt.

Und auBerdem:
Kinder, die fertig sind, schreiben die Zahlen aus den Ovalen jeweils der GréBe nach
geordnet in ihr Heft.

Lésung oben: Lésung unten:
Vorganger Nachfolger N;:E::rr_ N:::::rr-

47 48 49 30 35 40
59 60 61 80 88 90
28 29 30 50 52 60
69 70 71 60 64 70
88 89 90 40 46 50
38 39 40 20 [ 30
49 50 51 70 80
79 80 81 20 | 30

= Kkleinste Zahl * Bei diesen Aufgaben gibt es

—— groBte Zahl verschiedene Lésungen.
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Raketen-Puzzle Name:

Male alle Teile unten in den angegebenen Farben aus.
Schneide die Teile aus und lege die Rakete damit aus.
Klebe anschlieBend alle Teile auf.

blau gelb rot

grin grin rot

rot
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I 10| Mathematik Klasse 2 - Geometrische Formen zu Figuren legen
Raketen-Puzzle

Das wird gebraucht:

Arbeitsblatt fir jedes Kind; Scheren; Klebstoff; Buntstifte in den Farben Rot, Grln,
Gelb und Blau; eine vergréBerte Kopie des Hauses (s. Kopiervorlage unten) in Dreiecke
zerschnitten

Einstieg

Sitzkreis:

Die Lehrkraft legt die vier ausgeschnittenen Dreiecke ungeordnet auf den Boden und
sagt: Das war einmal ein Haus. Die Kinder bilden nun daraus wieder ein Haus.
Danach kénnen die Kinder versuchen, noch andere Formen mit den vier Dreiecken
zu legen.

Alternative: Die Lehrkraft malt mehrere Quadrate auf die Rechenkéastchen der Tafel
(je 6 mal 6 Kastchen groB). Die Kinder sollen nun verschiedene Mdglichkeiten finden,
die Quadrate mit Linien in verschiedene geometrische Formen aufzuteilen, z. B. in
2 Dreiecke oder 3 Rechtecke oder 4 Quadrate oder 2 Quadrate und ein Rechteck ...

So geht’s!
Arbeitsblatter austeilen

¢ Die Arbeitsanweisungen werden besprochen und von den Kindern selbststéandig
ausgefuhrt.
¢ Die Lésung wird zur Kontrolle an die Tafel gemalt.

Lésung: Haus beim Kopieren vergroBBern
und in Dreicke zerschneiden
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Auf dem Schulhof Name:

Flr die Worter gehen und laufen gibt es viele Verben (Tuwoérter), die
genauer ausdricken, wie sich jemand bewegt.

Anna hat verschlafen. Mit Riesenschritten geht sie nun zur Schule.

Als sie ankommt, hat gerade die Pause begonnen. Die meisten Kinder
laufen kreuz und quer herum.

Beim FuBballspielen lauft Jannik hinter dem Ball her und Markus lauft
hinter ihm her.

Julia geht mit dem Hupfseil Gber den Hof.

Drei Madchen gehen gemiitlich nebeneinander her und unterhalten sich.
Nils wird ganz schmutzig, weil er auf dem Bauch durch den Sand geht.
Tim geht unter der Hangebrlcke durch.

Ein Lehrer geht langsam tber den Hof.

Wenn etwas passiert, geht er schnell zum Ort des Geschehens.

Beim Fangenspielen lauft Mona hinter Eva her. Dabei lauft Eva blitzschnell
um die Ecke.

Der verletzte Sebastian geht mit seinem Gipsbein Uber den Schulhof.

Als die Pause zu Ende ist, geht Anna mit den anderen Kindern in ihre Klasse.

schlendern eilen flitzen rennen

Q springen spurten sprinten

spazieren kriechen krabbeln

trotten rasen humpeln sausen

Suche oben passende Ausdricke und schreibe sie Uber die fett gedruck-
ten Worter im Text. Wahle 5 Uberarbeitete Satze aus und schreibe sie in
dein Heft.

© Finken Verlag - www.finken.de Vertretungsstunden 3/4 - Deutsch Klasse 3



I 9 Deutsch Klasse 3 - Wortfelder ,,gehen“ und ,laufen®

Auf dem Schulhof

Das wird gebraucht:
Arbeitsblatt fir jedes Kind, Wortkarten (s. Kopiervorlage unten) vergréBert kopiert

Einstieg

Sitzkreis:

Die Lehrkraft zeigt einem Kind eine Wortkarte und das Kind ahmt das Verb nach.

Die anderen Kinder versuchen das Wort zu erraten. Wenn alle Wérter erraten sind,
werden die Karten aufgedeckt in die Mitte gelegt. Die Kinder sollen nun herausfinden,
dass alle Wérter etwas mit den Bewegungsarten ,,gehen® und ,laufen® zu tun haben.

So geht’s!
Arbeitsblatter austeilen

¢ Die Geschichte wird gemeinsam gelesen und die Arbeitsanweisungen werden be-
sprochen. Dabei werden die angegebenen Wérter fir ,,gehen” und ,laufen® inhaltlich
erklart.

¢ Die Kinder arbeiten selbststéandig.

e Wenn alle Kinder fertig sind, werden die verschiedenen Mdglichkeiten vorgelesen und
besprochen.

Und auBBerdem:
Einsortieren der Verben in eine Tabelle mit den Uberschriften: langsam, normal, schnell.

Lésung:
Verschiedene Lésungen sind denkbar.

Wortkarten kopieren und ausschneiden

springen | rennen

humpeln | krabbeln

kriechen | stampfen
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Silben-Salat Name:
1 TE 4 CHEL 2
| | _‘ |
HAAR GEL STREI ZUG
| | | |
BURS BOOT Z0O0 SCHNEE
| |
SE AN
11 ZE 8
SPEER SAAL
| 5 | 10— GE
SPIT | TANZ
BLU W/l*A
|
RE H 9 BEET r BER [— 6 BRIEF
|
Z?O MEN F'|EE
TIE ZAU
—  FRAU 12 PAAR
| |
MEER ZWIL
| |
JUNG LINGS

Ordne die Silben und schreibe die geordneten Wdérter unten auf die Linien.

7

8

9

10

11

|||~ ||W]||DN

12

Alle Worter haben eine Gemeinsamkeit. Findest du sie heraus?
Dann kreise sie in jedem Wort mit einem roten Stift ein.
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I 14 | Deutsch Klasse 3 - Doppelte Selbstlaute

Silben-Salat

Das wird gebraucht:

Arbeitsblatt fir jedes Kind, vergréBert kopierte Silbenkarten (s. Kopiervorlage unten),
rote Buntstifte

Einstieg
Die Silbenkarten des Sprichwortes: ,,Ein je-der ist sei-nes Gli-ckes Schmied“ werden

durcheinander in den Sitzkreis gelegt. Die Kinder versuchen, das Sprichwort heraus-
zufinden und es richtig zusammenzusetzen. Die Bedeutung des Satzes wird geklart.

So geht’s!
Arbeitsblatter austeilen

¢ Die Arbeitsanweisungen werden besprochen. Die Kinder arbeiten selbststandig.
¢ Die Losungsworter werden zur Kontrolle an die Tafel geschrieben.

Und auBerdem:
Die Kinder bilden mit einigen der L&sungsworter lustige Satze und schreiben sie in ihr Heft.

Lésung:
1 Haarbiirste 7 Streichelzoo
2 Schneeanzug 8 Tanzsaal
3 Meerjungfrau 9 Zootiere
4 Segelboot 10 Briefwaage
5 Blumenbeet 11 Speerspitze
6 Zauberfee 12 Zwillingspaar

Silbenkarten kopieren und ausschneiden

Ein e der

ISt sel nes

GlU ckes Schmied
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Was gehort zusammen? Name:

Wind — Regen — Hagel — Schnee

Hamburg — Frankfurt — Minchen — KdlIn

Hubschrauber — Rakete — Ballon - Flugzeug

Kirsche — Pflaume - Pfirsich — Aprikose

Apfel — Birne — Apfelsine — Weintraube

Gold — Kupfer — Eisen — Blei

Ohr — Auge - Nase — Mund

Donau — Rhein — Weser — Elbe

Pinsel — Buntstift — Filzstift — Wachskreide

Belgien - Italien — Deutschland — D&dnemark

Mittwoch — Sonntag — Freitag — Montag

Méarz — August — Dezember — Juli

Flugkorper Malwerkzeuge Flisse Wochentage
. . IR
Metalle Stadte Lander Monate @
A XN

AN Sinnesorgane Kernobst Steinobst Wetter

Zu jeder Wortgruppe gibt es einen passenden Oberbegriff.
Finde ihn und schreibe ihn dazu.
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Deutsch Klasse 4 - Oberbegriffe

E

Was gehort zusammen?

Das wird gebraucht:

Arbeitsblatt fir jedes Kind, Wortkarten mit je einem Oberbegriff
und vier dazu passenden Wortern (s. Kopiervorlage auf nachster Seite)

Einstieg

Spiel: ,Immer finf gehéren zusammen“

Die Lehrkraft verteilt die gemischten Wortkarten an die Kinder. Die Kinder sollen sich

nun in Gruppen zusammenfinden. Danach werden zuerst die Oberbegriffe und dann die
dazugehorigen Wérter genannt. Die Gruppe, die sich zuerst gefunden hat, hat gewonnen.

So geht’s!
Arbeitsblatter austeilen

¢ Die Arbeitsanweisung wird besprochen. Die Kinder arbeiten selbststandig.
¢ Die L6sung wird in der richtigen Reihenfolge an die verdeckte Tafel geschrieben und
zum Vergleichen aufgeklappt.

Und auBBerdem:
Die Kinder kdnnen versuchen, die Wortgruppen zu erweitern, z. B.
Wetter: Wind — Regen — Hagel — Schnee — Nebel — Raureif — Sturm ...

Lésung: Wetter Wind — Regen — Hagel — Schnee
Stadte Hamburg — Frankfurt — Minchen — KéIn
Flugkoérper Hubschrauber — Rakete — Ballon — Flugzeug
Steinobst Kirsche — Pflaume — Pfirsich — Aprikose
Kernobst Apfel — Birne — Apfelsine — Weintraube
Metalle Gold - Kupfer — Eisen — Blei

Sinnesorgane

Ohr - Auge — Nase — Mund

Fliisse

Donau - Rhein — Weser — Elbe

Malwerkzeuge

Pinsel — Buntstift — Filzstift — Wachskreide

Lander Belgien - Italien — Deutschland — Danemark
Wochentage Mittwoch — Sonntag - Freitag - Montag
Monate Marz — August — Dezember — Juli
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Lang, lang ist’s her Name:

. ) e-
schreien greifen g
winnen

Y| Y1 Y]
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Q Verglgngleen heit!
i A
\4\_,/, 5
fallen C\ laufen b
11 schlagen

v
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er-
schrecken -
3
V bleiben
kommen
raten 7 (o)
\ Al

Y

© treten

schwei-
| @
halten liegen +

leiden bitten bekom-
men °
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lesen b
heben 4
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I 17 | Deutsch Klasse 4 - Vergangenheit

Lang, lang ist’s her

Das wird gebraucht:
Arbeitsblatt fir jedes Kind, Wérterbicher

Einstieg

Sitzkreis:

Die Lehrkraft erzéhlt eine Geschichte, deren Zeitworter nicht mit den Signalwértern
(gestern, vor einer Woche ...) Ubereinstimmen. Sie gibt den Kindern vor dem Erzéhlen
den Tipp, genau auf die Verben zu achten:

Gestern gehe ich in die Schule und merke, dass ich meine Schultasche vergesse.

Die ersten zwei Stunde Uberstehe ich ohne meine Materialien. Dann fahre ich doch
schnell nach Hause, um meine Sachen zu holen.

Die Kinder merken vermutlich, dass hier etwas nicht stimmt. Falls nicht, weist die
Lehrkraft darauf hin, dass das Beschriebene nicht heute, sondern schon gestern
passierte und liest die Geschichte erneut. Die Kinder wiederholen das Geschehen
in der Vergangenheitsform.

So geht’s!
Arbeitsblatter austeilen

¢ Die Kinder I6sen das Kreuzwortratsel mithilfe der Worterblcher.
¢ Die Lésung ergibt sich aus den Buchstaben der nummerierten Kastchen.

Und auBerdem:

Die Kinder schreiben ein kurzes Mérchen in ihr Heft und beginnen mit:
Es war einmal ...

Lésung: [ | B BB
Es war einmal KIA[NIN[T[E[N] [8] [G| |G]
IN| |A| [R] C| |R| |E]
1| [H] [A] H| 1] W
F| M| [F R| [F] |A
Br i [E[LENJlL]1][E[F|E|N
E| [N/ [N] S| |[E| [E| [N
N [l c| [N] [N] [E]
H w H N
E| [u| B[L[1][E[B]E]N
R| [c] [R] [u K|
W s[c/Hw[iI[E[G[E[N] [T] [A]
c| Is| [E] [E R| [M
HI1[E[L|T|E[N] [L[A[G[E|N]
R| N [E] T [N
Al N H BN E
K| [L] B| [B] [N
E| [1] JL[A[s|E|N
N [T [H] |T| [K]
T| O] |E| [A]
E| [B] [N] [M]
B s/AN[G[E[N E|
L N
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Mit dem Zug unterwegs Name:

Fulle die Licken im Text.

ICE 1507

Ab 10.36

7 Km Berlin Hbf

An 10.41 Ab 10.43
Berlin Stidkreuz

96 km

An1126 Ab11.28

Mirko aus Berlin fahrt mit seiner Mutter

aokm | Wittenberg
An12.01 Ab 12.03 zu seiner Tante nach Jena.
sskm | L€iPZig
An12.43 Ab 12.45 Wie viele Kilometer sind es von

40 km Naumburg/Saale

: g n
An 13.09 Berlin Hauptbahnhof bis Wittenberg?

Jena Paradies

Das dauert normalerweise Minuten.

Von Wittenberg bis Jena sind es km, das dauert laut Fahrplan

_ Minuten. Die gesamte Bahnfahrt ist km lang und dauert

normalerweise

Minuten, das sind 2 Stunden und _____ Minuten.

Mirko schlaft in Wittenberg ein und wacht kurz vor Leipzig wieder auf.

Er hat ungefahr Minuten geschlafen.

Zwischen Leipzig und Naumburg muss der Zug anhalten und 13 Minuten auf
die Weiterfahrt warten. Daher kommen sie erstum 12._____ Uhr

in Naumburg an. Mirkos Mutter ruft ihre Schwester in Jena an und sagt ihr

Bescheid, dass der Zug Verspatung hat: ,Wir kommen erst um 13.____ Uhr

in Jena Paradies an!“
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I 12 | Mathematik Klasse 3 - Fahrzeiten berechnen

Mit dem Zug unterwegs

Das wird gebraucht:
Arbeitsblatt fir jedes Kind

Einstieg
Einleitendes Gespréach Uber das Zugreisen (Verspatungen, Pannen, Kosten,

Aussicht bei der Fahrt, Mitreisende ...) und Erfahrungen mit Zugfahrplanen:
Wie sehen solche Pléne aus? Was steht darauf? Wer hat schon mal in einem gelesen? ...

So geht’s!
Arbeitsblatter austeilen

e Der Zugfahrplan wird gemeinsam gelesen und grindlich besprochen (Abfahrt, Ankunft,
Aufenthalt und erneute Abfahrt von Stadt zu Stadt). Einige Zeitspannen werden exem-
plarisch ermittelt.

¢ Der Text wird gemeinsam gelesen und in Einzel- oder Partnerarbeit werden die Licken
gefullt.

e Zur Kontrolle werden die L&6sungen gemeinsam besprochen.

Und auBerdem:

Schnelle Schiler kédnnen sich in Partnerarbeit einen Fahrplan ausdenken, mit der Vorgabe,
dass Mirko und seine Mutter am ndchsten Tag nach dem Mittagessen um 14.05 Uhr

in Jena Paradies abfahren. Die Schuler rechnen die einzelnen Stationen rlickwarts und
ermitteln die Ankunftszeit in Berlin.

Lésung:

Mirko aus Berlin fédhrt mit seiner Mutter zu seiner Tante nach Jena.

Wie viele Kilometer sind es von Berlin Hauptbahnhof bis Wittenberg? 103 km (7 km + 96 km)
Das dauert normalerweise 50 Minuten (von 10.36 Uhr bis 11.26 Uhr).

Von Wittenberg bis Jena sind es 178 km (82 km + 56 km + 40 km), das dauert laut Fahrplan 101 Minuten
(von 11.28 Uhr bis 13.09 Uhr).

Die gesamte Bahnfahrt ist 281 km lang (7 km + 96 km + 82 km + 56 km + 40 km) und dauert normaler-
weise 153 Minuten (von 10.36 Uhr bis 13.09 Uhr), das sind 2 Stunden und 33 Minuten.

Mirko schlaft in Wittenberg ein und wacht kurz vor Leipzig wieder auf. Er hat ungefédhr 30 Minuten
(von 11.28 Uhr bis 12.01 Uhr) geschlafen.

Zwischen Leipzig und Naumburg muss der Zug anhalten und 13 Minuten auf die Weiterfahrt warten.
Daher kommen sie erst um 12.56 Uhr (12.43 Uhr = 13 Minuten spéater = 12.56 Uhr) in Naumburg an.

Mirkos Mutter ruft ihre Schwester in Jena an und sagt ihr Bescheid, dass der Zug Verspatung hat:
»Wir kommen erst um 13.22 Uhr (13.09 Uhr = 13 Minuten spéater = 13.22 Uhr) in Jena Paradies an!“
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Spiegeln Name:
Verdopple die Figuren an der Spiegelachse.
Male die beiden Halften verschieden aus.
S

¥,
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I 13 | Mathematik Klasse 3 - Verdoppeln durch Spiegelung

Spiegeln

Das wird gebraucht:
Arbeitsblatt flr jedes Kind, Buntstifte, Lineale

Einstieg

Spiel: ,Vor dem Spiegel”

Immer zwei Kinder stehen einander gegentiber. Ein Kind spielt das Spiegelbild und
ahmt die Bewegungen seines Partners moglichst genau nach. Kein Kdrperteil darf sich
dabei bertihren. Nach einer Weile werden die Rollen getauscht.

Die Lehrkraft malt auf die Tafelseite mit Rechenkastchen ein halbes Haus mit Spiegel-
achse. Die Spiegelachse wird benannt und ihre Funktion erlautert. Danach vervollstandigt
ein Kind die Zeichnung.

So geht’s!
Arbeitsblatter austeilen

¢ Die Aufgabenstellung wird gelesen und besprochen.
¢ Die Kinder arbeiten selbststandig und vergleichen ihre Arbeitsergebnisse mit den
Ergebnissen ihres Nachbarn.

Und auBerdem:

Kinder, die fertig sind, zeichnen mit dem Lineal selbst erdachte halbe Figuren in ihr Heft.
Der Tischnachbar zeichnet die Spiegelachse ein und spiegelt die Figur.

Lésung:

o ()

R
Izic:
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Sonderangebote Name:

Im Supermarkt gibt es diese Woche Sonderangebote.
Aber wie viel kosten die Waren?
Lése diese Aufgaben und schreibe die Preise auf die Schildchen.

[wor—— ) )
= “‘”/‘% — & 5
E’e / L O% 3 ©| = y ¢
= W Paket € = € < Tube €
— Z£J | Glaschen
1= é—_ S d Zahnpasta
N M ; Babynahrung
Waschpulver 355»““:,\\ 74 )
Buntstifte \\\\,&&“\\‘\/\k

Schokokiisse

'S “:\\. | fS

10er-Pack €
N Sekt [z 7
2
\@‘%f T = Ve’
Taschentiicher Schachtel € ) Flasche €

Herr Stubbe freut sich Uber die glinstigen Preise. Deshalb kauft er gleich 4 Pakete
Waschpulver. Er bezahlt dafir 22,20 €.

Herr Sturm legt an der Kasse ein Paket Waschpulver und eine Tube Zahnpasta aufs
Band. Er bezahlt 6,87 €.

Tina feiert bald Geburtstag und kauft zwei Schachteln Schokokusse.
Sie bezahlt mit einem 10-Euro-Schein und bekommt 7,70 € zurilck.

Bei Familie Hansen sind alle erkaltet, bis auf Jonas. Deshalb soll er drei Packungen
Taschentlcher holen. Seine Mutter gibt ihm 2,67 €, das reicht genau.

Frau Moltke méchte die ginstige Babynahrung kaufen. Sie hat 15 € eingesteckt.
Das reicht fur 12 Glaschen. An der Kasse bekommt sie 60 Cent zurlck.

Frau Nolte protestiert: Auf dem Kassenzettel steht der Betrag von 16,64 € fur drei
Flaschen Sekt. Das sind 2 € zu viel.

Judith braucht dringend Buntstifte. Normalerweise kostet ein Stift 65 Cent.
Im 10er-Pack ist ein Stift 13 Cent billiger.
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I 7 Mathematik Klasse 4 - Mit Geldbetragen rechnen
Sonderangebote

Das wird gebraucht:
Arbeitsblatt fir jedes Kind

Einstieg

Die Lehrkraft schreibt einen Einkaufszettel mit Grundnahrungsmitteln (1 kg Brot,

1 kg Apfel, 1kg Kartoffeln, 11 Milch, 1 Flasche Mineralwasser) an die Tafel und fragt
die Kinder, was diese Dinge ihrer Meinung nach in einem Laden kosten.

Unter Umstanden ergibt sich ein Gesprach darlber, dass die Preise je nach Bezugs-
quelle und Qualitat der Lebensmittel erheblich variieren kénnen.

(Durchschnittswerte im Jahre 2006: 1 Laib Brot: 2 €; 1 kg Apfel: 1,99 €;

1 kg Kartoffeln: 0,99 €; 1 Liter Milch: 0,70 €; 0,75 Liter Mineralwasser: 0,80 €)

An grundsétzliche Uberlegungen zu Preisen schlieBt sich ein Gespréch iber Sonder-
angebote an: Was sind Sonderangebote? Zu welchen Gelegenheiten und wo findet man
Sonderangebote? ...

So geht’s!
Arbeitsblatter austeilen

¢ Die Aufgabenstellung wird besprochen, die erste Aufgabe gemeinsam geldst und der
errechnete Europreis auf das entsprechende Schildchen geschrieben.

¢ Die Ubrigen Aufgaben werden in Einzel- oder Partnerarbeit gelést und am Ende der
Stunde gemeinsam besprochen.

Und auBerdem:

Die Kinder denken sich selbst Aufgaben nach dem Vorbild des Arbeitsblattes aus und
stellen sie ihrem Partner.

Lésung:
Waschpulver: 5,55 € 22,20:4 =5,55
Zahnpasta: 1,32 € 6,87 -5,55=1,32
Schokokiisse: 1,15€ 10,00-7,70=2,30 2,30:2=1,15
Taschentiicher: 0,89 € 2,67 :3 =0,89
Babynahrung: 1,20€ 15,00-0,60=14,40 14,40:12=1,20
Sekt: 4,88 € 16,64 -2,00=14,64 14,64 :3 =4,88
Buntstifte: 5,20 € 0,65-0,13 =0,52 0,52 -10=5,20
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Mit Flachen experimentieren Name:

Schneide die 8 Dreiecke aus.

Mit den 8 Dreiecken kannst du diese Figuren legen.
Findest du noch andere?

o (A
v

N
11
12 13 IV
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I 15| Mathematik Klasse 4 - Aus Dreiecken Figuren legen (Tangram)
Mit Flachen experimentieren

Das wird gebraucht:

Arbeitsblatt fir jedes Kind; die Dreiecke des Arbeitsblattes, dreifach vergréBert und
ausgeschnitten; acht Magnete oder Krepp-Klebeband fir die Dreiecke; Scheren

Einstieg

Die Dreiecke werden zunachst ungeordnet an die Tafel geheftet. Danach ordnet ein Kind
die Dreiecke zu einer beliebigen Figur an. Der Umriss der Figur wird mit Kreide nach-
gezogen und die Dreiecke entfernt. AnschlieBend sollen die Kinder versuchen, die Figur
nochmals neben dem Umriss nachzulegen.

So geht’s!
Arbeitsblatter austeilen

¢ Die Aufgabenstellungen werden gelesen und besprochen.

¢ Die Kinder schneiden die Dreiecke des oberen Blattabschnittes aus und versuchen
gemeinsam mit einem Partner die vorgegebenen Figuren nachzulegen. Dazu sollte der
Abschnitt mit den Lésungen zundchst nach hinten weggeklappt werden.

Und auBerdem:

Schnelle Schiler kénnen mit den Dreiecken selbst erfundene Figuren legen und deren
Umriss zeichnen. Ein Partner versucht die Figur auszulegen.
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