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3 Recherche im Internet

10 Comic

14 Interaktives Kreuzwortratsel
15 Interaktives Quiz

17 Multimediales E-Book

22 Mind Map

23 Etherpad

24 Landkarte

26 Programmieren mit Scratch

Finkenl

Prof. Dr. Daniela Schmeinck

(Die Fotos auf einzelnen Karten dieses PraxisProfis zeigen
Grundschiler aus dem Umkreis von Koln bei der Arbeit mit
digitalen Medien.)

Sandra Noa,
Susanne Regine Schulz (Karten 14 und 16)
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